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AVANT-
PROPOS

Ce projet est avant tout une façon de créer une 

alternative aux outils numériques conçus et pensés 

dans une perspective mercantile. 

Mon application Web d’animation interactive est un 

outil accessible via le Web, créer avant tout comme 

outil de performance.



CHORÉGRAPHIE



Chorégraphie

La chorégraphie du grec ancien :

χορεία / khoreía (« danse en chœur ») 

γραφή / graphế (« écriture »)

Méthode de transcription 

«des pas et des figures de la danse»
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1. Chorégraphie du code
    écriture et méthode performative par le biais du langage de    

     programmation

2. Chorégraphie du dessin animé 

     écriture (γραφή) de gestes improvisés capté par la camera, 

     servant de référence à l’animation

3. Chorégraphie de l’outil en performance
    forme d’écriture les animations en direct, 

    une «danse en coeur» (χορεία) des animations



ÉVOLUTION DU PROJET

2012

Cellule de recherche sur le Web

Partage avec la communauté du libre avec des 

tutoriels vidéos

Aspect oeuvre-outil

Matière vectorielle générée avec le langage de 

programmation Python



2013

Logiciel d’animation pour le mapping architectural

Tutoriels vidéos disponible via le Web

Outil de performance

Matière vectorielle et motif animé
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2014

Application Web d’animation interactive

Application pour la performance

Accessible via le Web

Aspect performatif présent dans le processus et dans le résultat

Outils d’animation auto-génératifs et d’animation planifiées



INTERFACE



ANIMATION PLANIFIÉE
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ANIMATIONS DE FEMMES EN MOUVEMENT

ANIMATIONS DES FACES QUI PARLENT



8

ANIMATION PLANIFIÉE

ANIMATIONS DES OBJETS ALÉATOIRES

ANIMATION DES EFFETS SPÉCIAUX
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ANIMATION AUTO-GÉNÉRATIVE

OUTILS DE DESSIN

OUTILS D’ÉDITION
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SITE WEB

http://projets.studioxx.org/projets/carol-ann-belzil-normand/
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