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Allo Ada : proposition d’activités en art numérique et Web XR

Oeuvre en réalité virtuelle

La Crip Versation
Une installation immersive de réalité virtuelle inter-capacitaire dans 
l’environnement Allo Ada. 

Découvrez les traces et les archives du collectif À nos prothèses dans un 
vaisseau spatial posé au coeur d’une forêt virtuelle, accessible via un site 
web sur un ordinateur ou sur un casque de réalité virtuelle. 

Les visiteurs qui suivent le lien au même moment se retrouvent dans 
le même espace, pouvant se voir et se toucher, et aller à la rencontre des 
mémoires laissées par les artistes du collectif. 

L’espace virtuel évoluera au fil de l’exposition et des ateliers qui se 
triendront au cours de l’été 2025.

Visitez l’œuvre sur Allo Ada : 
https://hubs.ada-x.org/3P7M6pV/
cripversation

Allo Ada est un espace virtuel 
de découverte, d’animation et 
de rencontre avec des artistes 
réalisé par Ada X avec le soutien 
du Conseil des arts du Canada.

* Pour faire l’expérience de 

réalité virtuelle, demandez un 

casque au bureau d’accueil 

https://hubs.ada-x.org/3P7M6pV/cripversation
https://hubs.ada-x.org/3P7M6pV/cripversation


Instructions pour l’expérience en réalité virtuelle

1. Brancher le casque lorsqu’il n’est pas utilisé pour conserver la charge.

2. Pour ouvrir ou fermer le casque, tenir le bouton latéral enfoncé quelques secondes. Une signal sonore se 
fait entendre.

3. Pour démarrer l’expérience, assoyez-vous sur le banc des visiteurs et mettez le casque. À 
chaque re-démarrage, il faut redéfinir la zone de jeu : touchez le sol comme demandé. Puis 
passez en mode «stationnary». 
Un fois devant l’interface, aller dans le navigateur (browser) en bas à droite dans le menu.

4. La page de l’œuvre devrait déjà être a!chée, mais sinon un onglet est sauvegardé dans l’his-
torique avec le titre
L’hyperlien est https://hubs.ada-x.org/3P7M6pV/cripversation

5. Choisir avec la gachette «Rejoindre la salle  / Join room», puis                          l’avatar, et 

6. Pour se déplacer, utilsez le «joystick» de la manette de gauche ou la manette de droite pour faire des 
sauts.

7. Le bouton menu permet de quitter le mode immersif et de retrouver la page de départ. 

8. Entre chaque visiteur, quitter le mode immersif et nettoyez le protège visage et les manettes avec un chif-
fon d’alcool. NE PAS ESSUYER LES LENTILLES AVEC DE L’ALCOOL, juste un chi"on à lunette.

9. En cas de problème, éteindre puis redémarrer le casque en appuyant longuement sur le bouton latéral (la 
signal sonore se fera entendre). Vous pouvez rejoindre le 514-294-6137 au besoin.

Menu dans l’application Menu principal, quitter

Pointer

 Cripversation

 Rejoindre la salle  Entrer dans la salle Accepter

JoystickJoystick

https://hubs.ada-x.org/3P7M6pV/cripversation


À nos prothèses interroge les relations d’intimité, de convivialité, de 
dépossession et d’(in)accessibilité à nos prothèses «ordinaires»  à travers 
une exposition à la Maison Antoine Beaudry et d’une série d’ateliers avec 
les membres de l’organisme ALPHA et la Maison de la culture de Rivière-
des-Prairies-Pointe-aux-Trembles. Ce projet est le résultat du travail de 
collaboration de 15 artistes de la diversité capacitaire avec Ada X, où le 
collectif À nos prothèses  a réalisé une résidence en 2023.  Venez découvrir ces 
installations diverses!

La Crip Versation : une installation immersive de réalité virtuelle inter-
capacitaire dans l’environnement Allo Ada.

Les archives vivantes : une présentation de photos, vidéos et de média mixtes 
réalisées par des artistes Sourd.e.s avec des solutions d’audiodescriptions 
participatives.

La porteuse de rêve : une installation participative suspendant des aquarelles, 
des rêves de prothèses, et des manifestations prophétiques avec des impressions 
braille.

Les récits de prothèses : une installation audio qui présente, pendant 8 min 
environ, des histoires de prothèses récoltées par les artistes du collectif. Elles 
seront accompagnées d’une traduction vidéo en LSQ.

La sculpture de rêve haptique : une sculpture à six mains qui témoigne de la 
rencontre initiatique entre une artiste Sourde, un artiste Aveugle et un.e artiste 
édenté.e et de leur désirs haptiques, de lenteur, de paysages, et de manifestation 
de nos rêves prémonitoires.

La zone de recharge et la zone de repos : dans la tradition du crip time, du black 
power nap et du repos comme résistance, le ralentissement, le ressourcement 
et l’improductivité font partie intégrante de notre démarche. Les artistes et le 
public auront donc, accès, en tout temps, à un lieu de ressourcement intérieur et 
à une zone de repos extérieur.
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Maison Antoine-Beaudry
14678 rue Notre-Dame Est, 
Montréal (Québec) H1A 1W1

Exposition
10 mai au 7 septembre 2025
Info : 514 872-2264
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Ce projet est présenté dans le cadre 
de la série Allo Ada par Ada X, réalisé 
en collaboration avec la Maison de 
la Culture de Rivière-des-Prairies-
Pointe-aux-Trembles, et bénéficie du 
soutien financier du ministère de la 
Culture et des Communications et 
de la Ville de Montréal dans le cadre 
de l’Entente sur le développement 
culturel de Montréal.

Allo Ada est un espace virtuel Web 
XR de découverte, d’animation et de 
rencontre avec des artistes réalisé 
par Ada X avec le soutien du Conseil 
des arts du Canada.



Oeuvre en réalité virtuelle

La Crip Versation
Une installation immersive de réalité virtuelle inter-capacitaire 
dans l’environnement Allo Ada. 

Découvrez les traces et les archives du collectif À nos prothèses 
dans un vaisseau spatial posé au coeur d’une forêt, accessible 
via un site web sur un ordinateur ou sur un casque de réalité 
virtuelle. 

Les visiteurs qui suivent le lien au même moment se retrouvent 
dans le même espace, pouvant se voir et se toucher, et aller à la 
rencontre des mémoires laissées par les artistes du collectif. 

L’espace virtuel évoluera au fil de l’exposition et des ateliers qui 
se triendront au cours de l’été 2025.

* Pour faire l’expérience de réalité virtuelle, 
demandez un casque au bureau d’accueil 



Oeuvre en réalité virtuelle

La Crip Versation
Une installation immersive de réalité virtuelle inter-capacitaire dans 
l’environnement Allo Ada. 

* Pour faire l’expérience de réalité virtuelle, demandez 
un casque au bureau d’accueil 

Oeuvre en réalité virtuelle

La Crip Versation
Une installation immersive de réalité virtuelle inter-capacitaire dans 
l’environnement Allo Ada. 

* Pour faire l’expérience de réalité virtuelle, demandez 
un casque au bureau d’accueil 


