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Laplateforme Allo Ada estun espace virtuel ot on peut rejoindre
d’autres personnes pour faire 'expérience d’ceuvres numériques sur un
ordinateur ou un casque de réalité virtuelle.

Imaginé dans le contexte post-pandémique, le projet Allo Ada a permis
aux artistes Josée Brouillard, Liane Décary-Chen, Isabelle Gagné, L.ou
Fozin, Anne-F Jacques, Olivia McGilchrist, Katherine Melancon, Salima
Punjani et au collectif The ffiles -Julia Dyck, Amanda Harvey, Miranda
Jones, Sophie Marisol d'intégrer et adapter leur ceuvre sur la plateforme
de réalité mixte web XR Mozilla Hubs, avec 'aide de LouisTB, Anna
Eyler et Jules Galbraith.

Les activités éducatives réalisées avec la plateforme permettent de
transporter I'univers de chaque artiste vers un public et une formule
adaptée a son contexte, et combinent visite virtuelle et atelier pratique
en art numérique. Les ateliers abordent des techniques artistiques et
numeériques somme la sculpture et la modélisation 3D, la composition
etle dessin animé, le récit et le traitement sonore. Les réalisations des
participant.e.s sont a leur tour portées sur la plateforme pour étre
archivées, partagées et visitées sous forme d’exposition interactive.

Contactez-nous pour organiser une activité !

Plus de détails sur notre site web :
https://www.ada-x.org/

Allo Ada estun espace v!rtuel Conseil desarts Canada Council
O de découverte, d’animation et du Canada for the Arts

de rencontre avec des artistes
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Q i Allo Ada : proposition d’activités en art numérique et Web XR

Aquarium
Marian Godbout

Photos de l'activité : https://
www.ada-x.org/activities/aqua-
rium-atelier-de-dessin-nume-

rique-et-realite-virtuelle-dans-
allo-ada/

Activité:dessin numeérique et réalité virtuelle

Aquarium

Dans cet atelier, les participant.e.s apprendront a dessiner une plante
ou un poisson avec une tablette (IPAD) pour peupler un aquarium dans
lequel ils pourront ensuite tous entrer et interagir avec un casque de
réalité virtuelle.

Captifs d'un jardin artificiel, exposés autant qu’ils sont observateurs,
les poissons d'un aquarium réfléchissent a leur réle dans cet
environnement régulé avec précision. Quelle estla place de la
communauté, de lanature et de la liberté quand on vit dans un systéme
dirigé par des étres et des technologies plus puissantes que soi?

_Durée:2h

_12 participant.e.s maximum en simultané, 9 ans et plus

_Equipements fournis : 6 casques de réalité virtuelle et IPADS
_Requis:connexion internet

_Inclus: préparation de I'atelier, droits de diffusion et présence d'un.e artiste et
de 1 médiatrice, prét d’équipement, déplacement, adaptation et conception des
réalisations des participant.e.s.
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Tricia Enns

Allo Ada : proposition d’activités en art numérique et Web XR

Activite : modélisation 3D et réalité virtuelle
Créer ensemble un paysage d’objets de
soin

Au cours del’atelier, nous aménagerons un paysage de réalité virtuelle
avec nos objets de soins et nos récits.

Nous commencerons par numeériser en 3D vos objets de soins, c’est-a-
dire les objets qui vous apportent un soutien d'une maniére ou d’'une
autre, et nous explorerons les histoires et les souvenirs qui y sont
attachés.

Enfin, nous nous guiderons les uns les autres dans une marche de
I'espace virtuel que nous avons créé, avec précaution.

_Durée:3h

_12 participant.e.s maximum en simultané, 12 ans et plus

_Equipements fournis : 6 casques de réalité virtuelle et IPADS
_Requis:connexion internet

_Inclus: préparation de I'atelier, droits de diffusion et présence d'un.e artiste et
de 1 médiatrices, prét d’équipement, déplacement, adaptation et conception des
réalisations des participant.e.s.
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Mascarade
Noémie Carrier

Photos de lactivité : https://
www.ada-x.org/activities/mas-

carade-habillement-de-perso-
nages-numeriques/

Allo Ada : proposition d’activités en art numérique et Web XR

Activité : modélisation 3D avec Blender
Habillement de personnages
numeriques

Dans cet atelier, les participant.e.s sont invités a vétir un avatar a l'aide
dulogiciel 3D Blender, en utilisant des méthodes semblables a celles
employées lors de la création de vétements physiques.

Dans un deuxiéme temps, leurs avatars seront intégrés a l'espace
virtuel Allo Ada, ol tous serontinvités a se rendre pour découvrir les
créations de chacun, avec un casque de réalité virtuelle ou a I'écran.

_Durée:3h

_12participant.e.s maximum en simultané

_lZansetplus

_Equipements fournis: casques de réalité virtuelle, 6 ordinateurs
portables

_Requis: connexion internet, 6 ordinateurs

_Inclus: préparation de I'atelier, droits de diffusion et présence d'un.e
artiste et de 2 médiatrices, prét d’équipement, déplacement, adaptation
et conception des réalisations des participant.e.s pour I'exposition.
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Nature morte :
restes de table
Katherine Melancon

Description de lceuvre : https://
www.ada-x.org/activities/
nature-morte-restes-de-table-
katherine-melancon/

Allo Ada : proposition d’activités en art numérique et Web XR

Activité: composition et modélisation 3D
Nature morte : restes de collation

Avecun casque de réalité virtuelle ou a travers un écran, les participant.e.s
sontinvités a découvrir I'ceuvre de Katherine Melancon, «Nature morte :
restes de table», ol ils peuvent déambuler dans les restes géants d’aliments
oubliés, moches, trop amers ou odorants pour leur donner une deuxiéme
vie. Dans un deuxiéme temps, les participant.e.s apprennent a numeériser
en 3D leurs propres restes de collation avec une tablette, pour composer
aleur tour une nature morte qui sera intégrée a I'espace virtuel Allo Ada.
L’espace créé par les participant.e.s devient un nouveau terrain de jeu (et de
cachette !) qui pourra étre visité par plusieurs personnes en méme temps
avec un casque de réalité virtuelle ou sur ordinateur, en plus d’étre présenté
sur grand écran lors d'une exposition.

_Durée : 3h (peut étre adapté en continu ou format court)

_12 participant.e.s en simultané, enfants de moins de 8 ans accompagnés
_Equipements fournis : casques de réalité virtuelle, ordinateurs, tablettes (IPADS),
tables tournantes.

_Requis : Acces Internet, tables et chaises

_Inclus : préparation de l'atelier, droits de diffusion et présence d’un.e artiste

et de 2 médiatrices, prét d’équipement, matériaux (collations), déplacement,
adaptation et conception des réalisations des participant.e.s sur Allo Ada.
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Contes
éevanescents
Naghmeh Sharifi

Description de lceuvre : https://
www.ada-x.org/activities/

contes-evanescents-fading-
fables-zar-afshun/

Ateliers réalisé avec des jeunes de Riviére-
des-Prairies.

Allo Ada : proposition d’activités en art numérique et Web XR

Activiteé - dessin animé numeérique

Contes animes

Avecun casque deréalité virtuelle ou a travers un écran, les participant.e.s
sont d’abord invités & découvrir 'ceuvre de Naghmeh Sharifi, «Contes
évanescents»,ou ils peuvent parcourir un conte illustré et animé par
I'artiste & partir d'une histoire racontée par sa grand-mére, pour mettre en
lumiére le réle que les femmes iraniennes ont joué dans la préservation des
traditions orales. Dansundeuxiéme temps, les participant.e.sréalisent leur
propre dessin animé avec une application sur tablette. Ces dessins animés
seront ensuite a leur tour intégrés dans'espace virtuel Allo Ada.

L’espace créé par les participant.e.s devient un nouveau conte a relais

qui pourra étre exploré par plusieurs personnes en méme temps, avec un
casque de réalité virtuelle ou sur ordinateur, en plus d’étre présenté sur
grand écran lors d'une exposition.

_Durée : 3h (peut étre adapté en continu ou format court)

_12 participant.e.s en simultané, enfants de moins de 8 ans accompagnés
_Equipements fournis : casques de réalité virtuelle, ordinateurs, tablettes (IPADS)
_Requis : Accés Internet, tables et chaises

_Inclus : préparation de l'atelier, droits de diffusion et présence d’un.e artiste et
de 2 médiatrices, prét d’équipement, déplacement, adaptation et conception des
réalisations des participant.e.s sur Allo Ada.
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J'ai été autrefois
un fond marin
naakita f k.

Description de lceuvre : https://
www.ada-x.org/activities/jai-
ete-autrefois-un-fond-marin-i-
was-once-seafloor/

Atelier réalisé avec des jeunes et des
ainés de Pointe-aux-Trembles

Allo Ada : proposition d’activités en art numérique et Web XR

Activite:recit et modélisation 3D
Mémoire des objets

Avecun casque deréalité virtuelle ou a travers un écran, les
participant.e.s sont d’abord invités a découvrir 'ceuvre de naakita f k.,
«J'ai été autrefois un fond marin», ol ils peuvent parcourir un site
d’extraction miniére inspiré par la carriére St-Michel et habité par les
traces de son passeé.

Dans un deuxiéme temps, les participant.e.s numeérisent en 3D un objet
significatif avec une tablette, et racontent son histoire sous forme
écrite et sonore. Les objets et leur histoires seront intégrés al'espace
virtuel Allo Ada. Cet espace pourra étre visité avec un casque de réalité
virtuelle ou a I'écran, et exposé en projection.

_Durée: 3h (Uactivité peut étre adapté en continu ou en une formule plus
courte)

_12 participant.e.s maximum en simultané, enfants de moins de 8 ans
accompagnes

_Equipements fournis: casques de réalité virtuelle, ordinateurs,
tablettes (IPADS) et crayons numeériques, tables tournantes.

_Inclus: préparation de I'atelier, droits de diffusion et présence d'un.e
artiste et de 2 médiatrices, prét d’équipement, déplacement, adaptation
et conception des réalisations des participant.e.s pour 'exposition.
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Diagenese
Isabelle Gagné

Description de lceuvre : https://
www.ada-x.org/activities/

diagenese-isabelle-gagne/

Activité - sculpture et modeélisation 3D
Terrain de fouilles géologico-
numeriques

Avecun casque deréalité virtuelle ou a travers un écran, les participant.e.s
sont d’abord invités & découvrir 'ceuvre d'Isabelle Gagné, «Diagenese»,

ou ils parcourent un champs pour en découvrir les secrets souterrains,
alamaniére des géologues sondant les sols pour en tirer des morceaux
d’histoire. Dans un deuxiéme temps, les participant.e.s composent leur
propre sculpture éphémeére a partir des couches de matiére (béton,
encaustique coloré, ciment), ou ils peuvent dissimuler des objets, pour
ensuite numeériser 'ensemble en 3D avec une tablette, et finalement les
planter dans'espace virtuel Allo Ada. L'espace créé par les participant.e.s
devient un nouveau champs de fouilles qui pourra étre sondé par plusieurs
personnes en méme temps avec un casque de réalité virtuelle ou sur
ordinateur, en plus d’étre présenté sur grand écran lors d'une exposition.

_Durée : 3h (peut étre adapté en continu ou format court)

_12 participant.e.s en simultané, enfants de moins de 8 ans accompagnés
_Equipements fournis : casques de réalité virtuelle, ordinateurs, tablettes (IPADS),
tables tournantes.

_Requis : Accés Internet, tables et chaises

Photos de latelier réalisé avec des _Inclus : préparation de l'atelier, droits de diffusion et présence d’un.e artiste
familles chez Ada X pendant les et de 2 médiatrices, prét d’équipement, matériaux, déplacement, adaptation et
Journées de la cultures : https://www. conception des réalisations des participant.e.s sur Allo Ada.

ada-x.org/matricule/2023evs326300
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Réimaginer tes
electronics
Lou Fozin

Description de lceuvre : https://
www.ada-x.org/activities/
reimaginer-tes-electronics-lou-

fozin/

Atelier réalisé avec des jeunes de
Riviére-des-Prairies

Allo Ada : proposition d’activités en art numérique et Web XR

Activité:sculpture et modélisation 3D
Réimaginer tes electronics

Avecun casque deréalité virtuelle ou a travers un écran, les participant.e.s
sont d’abord invités & découvrir I'ceuvre de Lou Fozin, «Réimaginer tes
electronics», qui rassemble les appareils congus par des jeunes de 'école
Jean-Grou a Riviere-des-Prairies dans une exposition en terrain minier,
dansle but de permettre aux jeunes de se réapproprier et de redéfinir I'ére
numérique du futur en devenant les créateur.trice.s d'une technologie &
leur image. Dans un deuxiéme temps, les participant.e.s concoivent leur
appareil électronique idéal a l'aide d’argile, de piéces électroniques recyclées
et de crystaux qu'ils auront acquis dans un jeu d’échange calqué sur la
répartition des minéraux dans le monde. Ils pourront ensuite numeériser en
3D leur appareil pour l'intégrer dans I'espace virtuel Allo Ada.

L’espace créé par les participant.e.s pourra étre visité par plusieurs
personnes en méme temps avec un casque de réalité virtuelle ou sur
ordinateur, en plus d’étre présenté sur grand écran lors d'une exposition.

_Durée : 3h (peut étre adapté en continu ou format court)

_12 participant.e.s en simultané, enfants de moins de 8 ans accompagnés
_Equipements fournis : casques de réalité virtuelle, ordinateurs, tablettes (IPADS),
tables tournantes.

_Requis : Accés Internet, tables et chaises

_Inclus : préparation de l'atelier, droits de diffusion et présence d’un.e artiste

et de 2 médiatrices, prét d’équipement, matériaux, déplacement, adaptation et
conception des réalisations des participant.e.s sur Allo Ada.
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